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1. Neni nezbytné ani povinné pouZit vSech 6 Zlutych karet pro hrace!

a. Zluta karta je nastrojem pro rozhodéi k nastaveni hladiny tolerance. Proto nedava smysl
pouZivat ,administrativni“ ZK jen proto, aby byla naplnéna kvéta pro druZstvo; takové
rozhodnuti je Spatné.

b. Ze stejné chybnych dlvod( nékdy rozhodci trestaji pouze Zlutou kartou nékteré
zakroky, které vyZaduji jednoznacné 2 minuty.

2. Zadné Zluté karty ve 2. Polocase!
V souladu s pfedchozim odstavcem pouziti Zluté karty ve 2.polocase jiz nemU(Ze pomoci
k nastaveni hranice tolerance a trestani — a proto by se rozhod¢i méli ZK po prestavce
vyhnout.

3. Pozice rozhodciho v poli v situaci, kdy utocici druzstvo hraje bez brankare
Nejlepsi pasmo pro pohyb rozhodciho v poli pfi vraceni se do pozice brankového
rozhodciho je naproti stfidackdm. To minimalizuje mozZnost konfliktu s rychlym stfidanim a
umoznuje lepsi sledovani stfidani hracd — doporucujeme rozhodcim vzit tyto okolnosti
v Uvahu a pfipadné zménit postaveni pfi nejblizsi pfilezitosti, pokud maji pozice obracené.

4. Upozornéni rozhodcich na hru bez brankare ze strany delegata
Delegat musi byt pfipraven pfi kratkém ocnim kontaktu upozornit rozhodci, resp. potvrdit
jim, Ze se hraje bez brankare.

5. Nafizeni 7m hodu pfi pokusu o stfelu do prazdné branky od vlastniho brankovisté

a. Vysvétlivka 6 c) vymezuje situaci, kdy je prazdna branka, jako podstatnou okolnost pro
vznik jasné brankové pfrilezitosti, a to pokud hrac¢ soupere ma moznost strelby na
prazdnou branku. Vyklad po dohodé experti je nasledujici:
pouze pti souc¢asném splnéni obou podminek:
(i) hra¢ s micem v ruce se pokousi vystrelit na branku a
(ii) obrdnce zmatfi tuto pfilezitost zakrokem v rozporu s pravidly,
bude nafizen 7m hod bez ohledu na vzdalenost od prazdné branky.

b. Naopak pokud se hra¢ s micem nepokousi o pfimou stfelu na prazdnou branku
(naptiklad dribluje nebo prihrava spoluhrdci), nemuize byt nafizen 7m hod bez ohledu
na prazdnou branku.

6. Rozhodujici je osobnost, nikoli pocet trestl: body language + informace.
Je vyzkouseno a ovéreno, Ze vice informaci poskytnutych druzstviim o Urovni tolerance ma
vétsi efekt nez samotné pouZzivani trestd. Samozrejmé zakroky hraca presahujici
nastavenou mez tolerance musi byt potrestany, ale trest musi byt doplnén vysvétlenim
(nikoli jen potvrzenim) dlivodu trestu s vyuzitim body language. Pfimérend a ucinnd
komunikace k nastaveni meze tolerance vyzaduje silnou osobnost rozhodéiho!

7. Kontrolujte oblast pivota od zaé¢atku utkani, pouZijte kritéria podle pravidel!
Toto téma se opakuje na vsech velkych turnajich a zGstava jednim z klicovych faktor( pro
rozhoddi, jak dostatec¢né kontrolovat utkani. Dlouhé svirani pivot(, tahani za dres, stazeni
protihrace k zemi atd. jsou typické akce, které nesméji byt dovoleny. Cim dfive rozhod&i
zasdhnou, tim vétsi Sanci maji k dosazeni kontroly nedovoleného chovani obranc,
ptipadné i utocnika.



8. Kontrola vybaveni a vystroje hracl pred utkanim, béhem rozcviceni

a. Cilem této kontroly je vyhnout se zjisténi nedovolenych prvk( vystroje az béhem utkani
nebo tésné pred tvodnim hvizdem, coZ by mohlo zpUsobit zpozdéni zacatku zdpasu.
Kontrola zahrnuje prohlidku
- ortéz a ochrannych pomucek na kotniky, kolena a lokty (ty jsou zakdzané, pokud

byly zhotoveny z tvrdych material(, kovu nebo plastu);

- sponek do vlast,
- jakychkoli kovovych objektl na téle,
- lepidla na zakazanych mistech,
- délky a barvy rukava
- atermokalhot.

b. Rozhodc¢i musi pfi této kontrole spolupracovat a upozornit delegata pfi zjisténi zavady.

9. Striktni dodrzovani délky team time-outu
Oba rozhod¢i i delegat odpovidaji za to, aby druzstva nastoupila ke znovuzahajeni hry hned
po 60 sekundach. Signal po 50 sekundach indikuje povinnost druzstev ukoncit poradu a
pfesunout se do spravného postaveni ke znovuzahajeni hry.

10. Kontrola chovani na stfidackach
V zasadé jde o ulohu delegata — rozhod¢i musi respektovat pokyny delegdata, pokud jde o
potrestani nékterého hrace nebo funkcionare v prostoru pro stfidani za nesportovni
chovéni. Rozhod¢i viak musi také sami trestat funkciondre druzstev v pripadé primé
konfrontace.

11. Nova tendence — zdrzovani 7m hodu
Hrac urceny ke stfelbé 7m hodu zdrZuje provedeni driblinkem, pomalou ch(izi nebo
setrvava ve stfedu hristé — podobné nezddouci situace se objevily na OH v Riu; rozhod¢i
musi v takovém pripadé dat razné pokyn k provedeni hodu, pfipadné hrace progresivné
potrestat, pokud by ve zdrzovani pokracoval.

12. Minimalizujte pocet a délku time-outt pro utirani podlahy!
Jde o dalsi instrukci pro zabranéni ne vidy odivodnénym ¢asovym ztratdm. Rozhod¢i musi
postupovat takticky a neakceptovat vSechny pozadavky hraca k utirdni — ¢asto je vlihké
misto mimo riskantni zony hfisté a maze byt uklizeno po zméné sméru hry bez preruseni.
Jindy hracdi pozaduji time-out pouze pro moznost vystfidani nebo vydechnuti.

13. Pasivni hra — pocitani pfihravek
a. Jevhodné, aby jeden z rozhodcich (primdrné rozhod¢i v poli) hlasil kolegovi pocet
prihravek pomoci headsetu, cozZ snizuje moznost chyby pocitani.
b. Rozhodné by rozhodc¢i neméli signalizovat pocet prihravek na prstech ¢i jinak viditelné
pro druZstva.

14. Zeptejte se zranéného hrace, zda potrebuje asistenci, pred uzitim signalizacniho znaku ¢.16.

a. Jakmile rozhodd¢i ukazi po time-outu znak ¢.16, musi zranény hrac zlistat mimo hfisté po
dobu 3 utokd. Proto je vhodné se hrace nejdrive dotazat, zda muzZe vstat a absolvovat
pripadné oSetfeni mimo hristé.

b. Je-li zranéni evidentni, dotaz dle predchoziho odstavce samoziejmé odpada.

Rozhodci by neméli odkladat rozhodnuti, zda pouzit signdl ¢.16 nebo zda rychle po
kratkém time-outu znovu zahdjit hru. U¢elem tohoto nového pravidla véak neni, aby
hrac zlstaval dlouho lezet predtim, nez vstane, bez jasného rozhodnuti rozhodcich, zda
bude ¢i nebude privolana asistence.



15. Nezastavujte rychly protiutok nebo rychly vyhoz kvali zranénému hraci!
Jednim z dGvodU pro implementaci nového pravidla bylo zabranit pokus(im o zastaveni
vyhozu nebo protiutoku vynucenim time-outu, ktery rozhod¢i museli odpiskat kvali
zranénému hradi leZzicimu na hraci plose, at jiz $Slo o Uto¢nika nebo obrance. Nyni plati
pokyn umoznit rychly utok az do okamziku, kdy moZznost brankové prilezitosti skonci nebo
zfetelné nevznikne. Jestlize zranény hrac i poté stdle lezi na podlaze, bude udélen time-out
a vyzaddana asistence — nikdy vSak v okamziku, kdy by time-out zastavil jasnou Sanci ke
skorovani nebo zabranil jejimu vzniku.

16. Vnitfni sit v brance

Druhad, vnitfni sit v brance, ktera brani okamzitému odrazu mice ven z branky, je bez vyjimky

povinna v soutézich IHF a EHF (a také CSH). Je zakazano tuto sit v rozporu s pravidly odstranit
nebo ji svazovat.
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17. Cerné pistalky
Na vrcholovych turnajich IHF mohou rozhod¢i pouZivat pouze cerné pistalky — nejsou to
poutové pratelaky.



